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Account

SV129

Il nome della classe 
compare all’interno 
dell’icona.

Il nome dell’oggetto 
compare in cima 
all’icona.

L’icona di un oggetto è un 
rettangolo stondato.

Il nome della classe può
essere omesso quando è
chiaro dal contesto a quale 
classe l’oggetto appartiene.

customer1
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Account
Il nome della classe 
compare in cima 
all’icona.

L’icona per la classe è un 
rettangolo.
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Employee

Employee

Bill

Employee

Steve

Employee

Andy

Il nome della classe 
potrebbe essere 
omesso in questo caso.

La linea tratteggiata 
mosta la relazione
istanza-di.

Prima di poter creare 
istanze di una classe, è
necessario definirla.
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Il messaggio deposit
con l’argomento 250.00 
è inviato a chk-008.

Account

chk-008

deposit
deposit 250.00

Il nome del messaggio  
viene di solito omesso dal 
diagramma.

deposit
250.00
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Questo messaggio non 
ha argomenti.

Account

chk-008

getMonthlyFee

monthly fee

Il metodo restituisce il 
valore monthly fee al 
mittente.
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Account

getAverageBalance

average balance

Viene restituito il saldo 
medio di tutti i conti 
bancari.



Chapter 1

Intro to OOP w/Java--Wu 6

� � � � ����� ��� 	 
 � �� � � � � � � � ��� � �  ����� ����� � � � � � ���  ��� � � � � � � !�� 	 "#"# � !�
� � $�% 	 & 	 � � '(� )*$ 	�+ � ���-, � , ,

6RPPDULR GHOO
.

,FRQ
.

SH / &ODVV
0 .

2JJHWWL

<risultato>

<Class Name> I bordi diritti sono usati 
per le classi e i metodi 
della classe.

I metodi dell’istanza 
sono rappresentati con 
una linea tratteggiata.

<Class Name>

<Object Name>

<risultato>

I bordi stondati sono 
usati per le istanze e i 
metodi delle istanze.
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Account

SV129

Account

SV506

Account

SV008

current balance current balance current balance

Tutti e tre gli oggetti Account 
possiedono l’attributo 
dell’istanza current balance
(saldo corrente).

Il valore effettivo dei saldi 
è ovviamente diverso.

908.55 1304.98 354.00
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Account

SV129

Account

SV506

Account

SV008

current balance current balance current balance
908.55 1304.98 354.00

Account

minimum balance

100.00

C’è una sola copia di
minimum balance che 
viene condivisa da tutte 
le istanze.



Chapter 1

Intro to OOP w/Java--Wu 8

� � � � ����� ��� 	 
 � �� � � � � � � � ��� � �  ����� ����� � � � � � ���  ��� � � � � � � !�� 	 "#"# � !�
� � $�% 	 & 	 � � '(� )*$ 	�+ � ���-, � , .

$WWULEXW
/
&RVWDQW

/10
9DULDELOL

& 2 VRQ 3 GX 4 WLS 2 G 2 DWWULEXWL�

Account

Account

SV129

minimum balance

100.00
current balance

908.55

account prefix

6427
opening balance

100.00
Costanti, il cui valore deve 
rimanere fissato nel tempo. 

Variabili, il cui valore può
cambiare nel tempo.
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Diventa la classe 
base per due classi 
derivate...

$FFRXQ
/ 0

O
0

VX
0

&ODVV 1 'HULYDWH

Account

minimum balance

100.00

Savings Checking

minimum balance

250.00

...quando si utilizza 
l’ereditarietà.

I componenti ereditati 
non figurano a meno 
che...

...la classe derivata li 
escluda (overriding).
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Account

Savings Checking

SuperSaver Regular Student
Interest
Bearing

ATM
Checking
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/ 4 VHTXHQ] 4 G 5 VWDG 5 GDOO 4 FRQFH]LRQ 6 DOO 4 PHVV 4 L 7
RSHU 4 G 598:7 SURJUDPP 4 YLHQ 6 GHWW 4 FLFO ; G < YLWD = 6 5
SRVVRQ > LQGLYLGXDU 6 FLQTX 6 VWDGL

$QDOLV 5 GH ? SUREOHPD

3URJHWW > GH ? SURJUDPPD

6FULWWXU 4 GH ? FRGLFH

7HV @ G 5 IXQ]LRQDPHQWR

(VHFX]LRQ 6A6 0DQXWHQ]LRQH

/¶,QJHJQHUL B GH C VRIWZDU D q O¶DSSOLFD]LRQ 6 G 5E8:7
DSSURFFL > VLVWHPDWLF >F6 GLVFLSOLQDW > DOO > VYLOXSSR G D ?
FRQWUROO >H6 DOO 4 PDQXWHQ]LRQ 6 G 598E7 SURJUDPPD�
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/*
Program ma FunTime

Il programma consente a l l ’ ut ente di disegn are a mano  libe r a 
utilizzando i l mouse (m uoven do il mouse me ntre si ma ntien e 
premuto il ta sto destro ) . Per cancellare i l disegno e 
ricominciare basta schi accia r e il tasto de stro del m ouse.

*/

import javabo ok.*;

class FunTime
{

public static  void main ( Stri ng[ ] args )
{

SketchPa d doodleBoar d;

doodleBoard = new  Sketc hPad( ) ;

doodleBoard . setVisible ( true );

}
}

Dichiarazione

Creazione

Messaggio
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FunTime

main

SketchPad

doodleBoard

setVisible
true

� � � � ����� ��� 	 
 � �� � � � � � � � ��� � �  ����� ����� � � � � � ���  ��� � � � � � � !�� 	 "#"# � !�
� � $�% 	 & 	 � � '(� )*$ 	�+ � ���-, � � �

(VHFX]LRQ 0 G
/

)XQ7LPH

SketchPad  doodleBoard;

doodleBoard = new SketchPad();

doodleBoard.setVisible( true );

SketchPad  doodleBoard;

doodleBoard

doodleBoard = new SketchPad();

SketchPad

doodleBoard.setVisible( true );


