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/*
Program ma MyFi rstApplic ation

Questo progra mma mostra una  f inestra sullo  schermo . La 
finestra è al centro  del lo s chermo, e la d i mensione della 
finestra è le ggermente i nfer i ore a quella dello sche r mo.

*/

import javabo ok.*;

class MyFirst Applicatio n
{

public static  void main ( Stri ng[ ] args )
{

MainWindow     mainWind ow;

mainWindow = new MainWi ndow( ) ;

mainWindow . se t Visible ( t rue ) ;

}
}

Dichiarazione

Creazione

Messaggio
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MyFirstApplication

main

MainWindow

mainWindow

setVisible
true
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MainWindow  mainWindow;

mainWindow = new MainWindow();

mainWindow.setVisible( true );

MainWindow  mainWindow;

mainWindow

mainWindow = new MainWindow();

MainWindow

mainWindow.setVisible( true );

Contenuto della Memoria
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Nome della Classe
La classe deve essere 
definita prima di questa 
dichiarazione.

Nome dell ’Oggetto
Un solo oggetto viene 
dichiarato.

MainWindow mainWindow;

Account customer;
Student jan, jim, jon;
Vehicle car1, car2;
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Nome della Classe
Classe di cui stiamo 
creando l’istanza.

Nome dell ’Oggetto
Nome dell’oggetto che 
viene creato.

mainWindow    =   new  MainWindow  (       ) ;

Argomenti
Nessun argomento è
necessario in questo caso.

$OWUL
(VHPSL

customer = new Customer( );
jon = new Student(“John Java” );
car1 = new Vehicle( );
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Customer   customer;

customer   =  new  Customer( );

customer   =  new  Customer( );

Customer   customer;

customer

customer   =  new  Customer( );

Customer

customer   =  new  Customer( );

Customer

Creato con la 
prima istruzione
new.

Creato con la seconda new. 
Il riferimento al primo 
oggetto Customer è perso.
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Nome del Metodo
Nome del messaggio che 
stiamo inviando.

Nome dell ’Oggetto
Nome dell’oggetto a cui il 
messaggio è inviato.

mainWindow    . setVisible   (       true        )  ;

Argomento
Argomento passato con il 
messaggio.

$OWUL
(VHPSL

account.deposit( 200.0 );
student.setName(“ john”);
car1.startEngine(  );
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/*
Program ma MyFi rstApplic ation

Questo progra mma mostra una  f inestra sullo  schermo . La 
finestra è al centro  del lo s chermo, e la d i mensione della 
finestra è le ggermente i nfer i ore a quella dello sche r mo.

*/

import javabo ok.*;

class MyFirst Applicatio n
{

public static  void main ( Stri ng[ ] args )
{

MainWindow     mainWind ow;

mainWindow = new MainWi ndow( ) ;

mainWindow . se t Visible ( t rue ) ;

}
}

&RPSRQHQWL 4 &RPPHQWL

Commento
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/* Commento su di una sola riga */

/*

Commento numero 1

*/

/*

Commento numero 2

*/

/*

/*

/*

Questo è un commento

*/

*/

Errore: non c’è un 
delimitatore di inizio 
commento!

Questi sono parte del 
commento!
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/*

Un commento disposto

su tre linee di

testo.

*/

Commento su più linee

Commenti su linea 
singola

// Un commento

// Un altro commento

// Un terzo commento

/**

* Questa classe fornisce le funzioni basilari di orologio.

* Oltre all’ora corrente e alla data odierna si può

* usare questa classe come cronometro.

*/

Commenti javadoc
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/*
Program ma MyFi rstApplic ation

Questo progra mma mostra una  f inestra sullo  schermo . La 
finestra è al centro  del lo s chermo, e la d i mensione della 
finestra è le ggermente i nfer i ore a quella dello sche r mo.

*/

import javabo ok.*;

class MyFirst Applicatio n
{

public static  void main ( Stri ng[ ] args )
{

MainWindow     mainWind ow;

mainWindow = new MainWi ndow( ) ;

mainWindow . se t Visible ( t rue ) ;

}
}

Direttiva Import
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<package name> . <class name>   ;

e.g. javabook       . InputBox;

$OWUL
(VHPSL

import javabook.*;
import     java.awt.image.ColorModel;
import     com.drcaffeine.galapagos.*;

Nome del Package
Nome del package che
definisce le classi 
necessarie.

Nome della Classe
Nome della classe da 
importare. L’asterisco 
corrisponde a tutte le classi.
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/*
Program ma MyFirstApp l icat i on

Questo progra mma mostra una  f inestra sullo  schermo . La 
finestra è al centro  del lo s chermo, e la d i mensione della 
finestra è le ggermente i nfer i ore a quella dello sche r mo.

*/

import javabo ok.*;

class MyFirst Applicatio n
{

public static  void main ( Stri ng[ ] args )
{

MainWindow     mainWind ow;

mainWindow = new MainWi ndow( ) ;

mainWindow . se t Visible ( t rue ) ;

}
}

Definizione di una 
Classe
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/*
Program ma MyFi rstApplic ation

Questo progra mma mostra una  f inestra sullo  schermo . La 
finestra è al centro  del lo s chermo, e la d i mensione della 
finestra è le ggermente i nfer i ore a quella dello sche r mo.

*/

import javabo ok.*;

class MyFirst Applicatio n
{

public static  void main ( Stri ng[ ] args )
{

MainWindow     mainWind ow;

mainWindow = new MainWi ndow( ) ;

mainWindow . se t Visible ( t rue ) ;

}
}

Definizione di un 
Metodo
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public    static      void        main  (  String[ ] args   )

{

MainWindow     mainWindow;

mainWindow = new MainWindow();

mainWindow.setVisible( true );

}

Visibili tà Livello Tipo Nome Parametri

Corpo
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center of the screen, and the size of the 
window

is almost as big as the screen.

*/

import javabook.*;
class MyFirstApplication
{

public static void main(String[ ] args)
{

MainWindow     mainWindow;

mainWindow = new MainWindow();

mainWindow.setVisible( true );

}
}

Commenti

Direttive
Import

Nome della 
Classe

Corpo del 
Metodo main
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UHJLVWUDU 021 3 SURJUDPP 4 V 6<698 ILO 0 GHWW 5 VRUJHQWH�

3DVVR = &RPSLOD]LRQH

, 3 FRPSLODWRU 0 -DY 4 OHJJ 021 3 ILO 0 VRUJHQW 0>0 SURGXF 0
698 ILO 0 L 8 IRUPDW 5 LQWHUPHGL 5 GHWW 5 E\WHFRGH�

3DVVR ? (VHFX]LRQH

, 3 ILO 0 L 8 E\WHFRG 0 YLHQ 0>0 VHJXLW 5 WUDPLW 0 XQ 4 -DY 4
9LUWXD 3 0DFKLQ 0 �-90��
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stGMF#SaXYDIf GRNQPV]CBMX*GCZKXYDONINe](o`PRJEZMG^JEG_F�oM] A dMBMBED`Sa]C] JuDONepM] PRJTSa]BMXYG\H*PCF�F(] GKJEDRA ] h
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x PRX�oEP fyGRNQPIPCF�PONeBM] GWBEPRX9A DVBMXYGCZMP`S�SUD\[T] G^JEPILK]Tf`A DCF�F(] h
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3UREOHPD

Scrivere un programma che visualizzi il testo
I Love Java�

3URJHWWR

$OWHUQDWLYD � 2 ,PSRVWDU 354 6 WLWRO 7 G 498;: RJJHWW 7
0DLQ:LQGR < D 6 WHVW 7 GHVLJQDWR�

$OWHUQDWLYD � 2 8WLOL]]DU 3 XQ RJJHWW 7 0HVVDJH%R[ =
4XHVW 7>7 JJHWW 7 VHUY 3 SH ? YLVXDOL]]DU 358;: EUHY 3
WHVW 7 V 8 G 4 XQ @ VLQJRO @ OLQH @ SH ? FDWWXUDU 3
O¶DWWHQ]LRQ 3 GHOO¶XWHQWH = / @ FODVVH 0HVVDJH%R A q
GLVSRQLELO 3 DOO¶LQWHUQ 7 GH 6 SDFNDJH MDYDERRN�
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Classe Scopo

La cornice principale del programma. Il 
titolo è impostato come “Display 
Message”. La classe è disponibile in 
javabook.

MainWindow

La classe principale del programma.
DisplayMessage

Il dialogo per visualizzare il messaggio 
richiesto. La classe è disponibile in 
javabook.

MessageBox

Progetto del Programma: DisplayMessage
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“I Love Java”

(VHPSLR
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'LDJUDPP . G
/
'LVSOD\0HVVDJH

DisplayMessage

main

MainWindow

mainWindow

setVisible
true

MessageBox

messageBox

show
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/*

Program DisplayMessage

Il programma mostra il testo "I Love Java". Il programma usa un 

oggetto MessageBox del package javabook per visualizzare il testo.

*/

import javabook.*;

class DisplayMessage

{

public static void main(String[] args)

{

MainWindow mainWindow; //dichiara due oggetti

MessageBox messageBox;

mainWindow = new MainWindow("Display Message"); //crea due oggetti

messageBox = new MessageBox(mainWindow);

mainWindow.setVisible( true );  //visualizza due oggetti: prima la 

messageBox.show("I Love Java"); //cornice e poi il dialogo

}

}
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