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Il carattere 'O'
ha codice 79
(riga 70 + 
colonna 9 = 79).

O
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70
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Dichiarazione ed 
inizializzazione

char ch1, ch2  = ‘ X’ ;

Conversione di tipo tra 
int e char.

messageBox .sh ow( “ Il cod i ce ASCII di X è " + 
( int ) 'X' );

message.show( “ Il codice ASCII 88 corrispon de a " +  
(char)88 );

Questo confronto ritorna 
vero perchè il codice 
ASCII di 'A' è 65 mentre 
il codice di 'c' è 99.

‘ A’ < ‘ c ’

0 1 2 2 2�3�4 5�6 7 8 9 :�; < < = > ? 6 @ A�B 4 ? ; @�>�? @�C�D E F 4 ? 9 C�6 ; F�> ? F A G 6 @ H�6 7 I#I#; > H�8�; ? J�K 7 L 7 9 9 M(B N*J 7�O ? F�6*P 9 Q
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messageBox. show( “ Ci ao, come stai ?” ) ;
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String name 1;

name1 = new Str i ng( “ Latte ” ) ;

}x~k�[�m�H� �m�H�s�[�C���5���H�;�O~y�O� � �k�O�O�n�5�O� �L�s� ~k�;�C�k�7�n�5����� �>�m~f�T� �~C�O�O�5���7�5�5�7��� �;�]� ~H�m�f���v��~O�����H�n~i�7� �O�s�T�s�O�5�[~��O��� �f� �7� �O� �
String name 1;

name1 = “ Lat te ” ;

Questi 
comandi sono 
equivalenti.
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0 1 2 3 4 5 6

S u m a t r a

String name =  “ Sumat ra ” ;

name
Questa variabile si 
riferisce a tutta la stringa.

name.charAt( 3 )
Il metodo ritorna il 
carattere alla posizione 3.
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String name =  “ Sumat ra ” ,
str1 =  “ one ” ,
str2 =  “” ,
str3;

str3 non 
corrisponde ad 
alcun oggetto.

name.length( );

str1.length( );

str2.length( );

str3.length( );

7

3

0

Errore!

S T U U U�V�W X�Y Z [ \ ]�^ _ _ ` a b Y c d�e W b ^ c�a�b c�f�g h i W b \ f�Y ^ i�a b i d j Y c k�Y Z l#l#^ a k�[�^ b m�n Z o Z \ \ p(e q*m Z�r b i�Y*s \ t u
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char letter;

String name = inputBox . get String ( “ Nome?" ) ;

int numberOfChara cters = name.length ( );

int vowelCoun t = 0;

for ( int i = 0; i < numberOf Characters ; i+ +) {

letter = name . charAt (i) ;

if ( letter == 'a'  || letter  == ' A' ||

letter == 'e'  || letter  == ' E' ||

letter == 'i'  || letter  == ' I ' ||

letter == 'o'  || letter  == ' O' ||

letter == 'u'  || letter  == ' U' 
) {

vowelCount ++;

}

}

messageBox .sh ow(name + " , il tuo  nome ha " +  vowelCo unt + "  vocali ");

Queste istruzioni 
contano il numero di 
vocali nella stringa 
in ingresso (name).
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String senten ce           = inputBox . get String ( “ Dammi una frase :");

int    number OfCharacte r s = sentence.le ngth();

int    index = 0;

int    wordCo unt = 0;

while (index < numberOf Chara cters ) {

// ignor a gli spazi bian chi

while (senten ce. charAt ( i ndex ) == ' ') {

index++;

}

// trova la fi ne della p arola

while (senten ce. charAt ( i ndex ) != ' ') {

index++;

}

wordCount ++;  // un’ altr a par ola trovata, i ncremento del c ontatore

}

Problema: 
Il ciclo più interno 
potrebbe assegnare ad 
index un valore uguale a
numberOfCharacters!

1 2 3 3 3�4�5 6�7 8 9 : ;�< = = > ? @ 7 A B�C 5 @ < A�?�@ A�D�E F G 5 @ : D�7 < G�? @ G B H 7 A I�7 8 J#J#< ? I�9�< @ K�L 8 M 8 : : N(C O*K 8�P @ G�7*Q : R 2

(VHPSLR S &RQWHJJL / G 0
3DUROH � T

String senten ce           = inputBox . get String ( “ Dammi una frase :");

int    number OfCharacte r s = sentence.le ngth();

int    index = 0;

int    wordCo unt = 0;

while (index < numberOf Chara cters ) {

// ignor a gli spazi bian chi

while (index < numberOf Chara cters && sente nce. charAt ( inde x) == ' ') {

index++;

}

// trova la fi ne della p arola

while (index < numberOf Chara cters && sente nce. charAt ( inde x) != ' ') {

index++;

}

wordCount ++;  // un’ altr a par ola, increment a il conta t ore

}

Problema: 
wordCount è maggiore di 
uno rispetto al conteggio 
corretto se la frase finisce 
con uno o più spazi.
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int javaCount = 0;

boolean repeat = true;

String word;

while ( repea t ) {

word = inputB ox. getStri ng( “ Pr ossima parola : ");

if ( word.equ als("STOP" ) ) {

repeat = fals e;

}

else if ( wor d. equalsIg noreC ase ("Java") ) {

javaCount ++;

}

}

Continua a leggere le 
parole e conta quante volte 
la parola Java appare nel 
testo in ingresso.

Notare il confronto tra 
stringhe che non utilizza 
l’operatore ===.

1 2 3 3 3�4�5 6�7 8 9 : ;�< = = > ? @ 7 A B�C 5 @ < A�?�@ A�D�E F G 5 @ : D�7 < G�? @ G B H 7 A I�7 8 J#J#< ? I�9�< @ K�L 8 M 8 : : N(C O*K 8�P @ G�7*Q : R S

$OWU
T
0HWRG

T
GHOO U &ODVV V 6WULQJ

W X Y Z [�\ ] ^�_�`#a b�ced�f#ghbji�k�l f#m�gni c�k�ohl f�ghprq fed�fhs�g�i qtb�d�u u�l b�b�q(v
str1.endsWith( str2 )

w l i q k�f#g i�k�d#c x�yez�{#|hxj}�~�� {#��|h�r� �h{#��� |h�r� {ez�{h��|�} ����~ y���� x�x�� �
str1.startsWith( str2 )

�(� ������� � � ���n����� � � �h������� �#��� �����( �� ���#� �¡�#¢r¢#£�� �e���#�h¤j����� �#¥�� £
String.valueOf( 123.4565 )

¦ § ¨h©#ª#«�¬h­�® §�¯�°#±#²�§�±�® ® ³ ´ µ�´ ¶�´ ·t¸h¹�º º ¹n»�´ µ#¸ ¼
str1.trim( )

½ ¾j¿�À Á#ÂeÃ�Ä#Áh¾�Å#¿ ¿ Å�¾j¿�À�Æ Ä#Ç�ÁhÈ�ÁeÃ�Ä#Áh¾j¿�À�Æ Ä#Ç�Á É
str1.substring( 1, 4 )

Ê Å ËhÌ#Á�À Í#Î�Ï Ð Ñ#ÒnÓ�Ô ÍhÕjÓ�Ô�Ï Ñ#Ö�×#Ò Ø
str1.compareTo( str2 )

ÙÛÚ ÜÞÝßÚ àrÚ á âäã�å

æ Ýèçêé#ëìÚ ã�í
é#ãjâÛî�ã�é#ëìÚ ã�í
ïèðÛñ òèóõôtö
÷�ø�ù ú

û òßü û ÷�ø�ù ýèþ
ÿ����������
	��
�

� 	 �������
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7XWW 2 J @ 2 RJJHWW 2 VRQ 3 G 2 WLS 3 UHIHUHQFH�

byte short

int
double

long

float
boolean

String

AppletMessageBox

HiLo
InputBox

etc.

char

primitivi reference

Tipi di Dato

A B C C C�D�E F�G H I J K�L M M N O P G Q R�S E P L Q�O�P Q�T�U V W E P J T�G L W�O P W R X G Q Y�G H Z#Z#L O Y�I�L P [�\ H ] H J J ^(S _*[ H�` P W�G*a J b c

$VVHJQDPHQW d FR e 7LS f 3ULPLWLYL
gih?jlkiminpo#m

qsr?tvu?w x y

int num1, num2;

num1 = 14;

num2 = num1;

num1 += 5;

int num1, num2;

num1 = 14;

num2 = num1;

num1 += 5;

Dopo A

num1

num2

14

14

A
B

Dopo B

num1

num2

19

14
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String str ;

str = “ Jakart a” ;

2036 J

2040

2044

2048

a

k a

r t

a

Assumendo quattro 
byte per ogni riga, vi 
sono due caratteri 
per riga (16 bit per 
ogni char).

2036

Il valore 2036 è
l’indirizzo di memoria 
a partire da cui la 
stringa è contenuta.

str è una variabile String, 
(un tipo reference) il cui 
contenuto è un indirizzo 
di memoria (reference).
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J G7K@D7E L M

String  word1 , word2;

word1 = new S t ring( “ Ja va” ) ;

word2 = word1;

A Sia word1 che word2
sono allocate in 
memoria (contengono 
gli indirizzi) ma gli 
oggetti non sono 
ancora creati, così
entrambi sono null.

word1

word2

Dopo A
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word1

word2
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String  word1 , word2;

word1 = new S t ring( “ Ja va” ) ;

word2 = word1;

B Un oggetto String viene 
creato e assegnato a
word1, quindi word1
contiene l’indirizzo di 
questo oggetto.

word1

word2

Dopo B

String

Java
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word1

word2

String

Java
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String  word1 , word2;

word1 = new S t ring( “ Ja va” ) ;

word2 = word1;C

Il contenuto di word1, 
che è un indirizzo, è
assegnato a word2, e 
quindi word2 si 
riferisce allo stesso 
oggetto di word1.

word1

word2

String

Java

Dopo C
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word1

word2

String

Java

word1 == word2

word1.equals( word2 ) WUXH

WUXH
word1 e word2
puntano allo 
stesso oggetto.

0 1 2 2 2�3�4 5�6 7 8 9 :�; < < = > ? 6 @ A�B 4 ? ; @�>�? @�C�D E F 4 ? 9 C�6 ; F�> ? F A G 6 @ H�6 7 I#I#; > H�8�; ? J�K 7 L 7 9 9 M(B N*J 7�O ? F�6*P 9 1 1

8JXDJOLDQ]D �  Q YV R HTXDOV � &DVH �

word1

word2

String

Java

word1 == word2

word1.equals( word2 ) WUXH

IDOVH

String

Java

word1 e word2
puntano ad oggetti 
diversi con uguale 
contenuto.
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word1

word2

String

Java

word1 == word2

word1.equals( word2 ) IDOVH

IDOVH

String

Bali

word1 e word2 
puntano ad oggetti 
diversi con diversi 
contenuti.
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char letter;

String  i nSentence         = inputBox . getString ( “ Fra se:");

StringBuffer t empString Buffe r  = new Stri ngBuffer ( i nSent ence );

int          numberOfCh aract ers = tempStri ngBuffer .l ength ( );

for ( int inde x = 0; ind ex < numberOfCharac t ers ; inde x++) {

letter = temp StringBuff er . ch arAt (index);

if ( letter == 'a'  || letter  == ' A' || letter = = 'e' || l etter ==  'E' ||

letter == 'i'  || letter  == ' I ' || letter = = 'o' || l etter ==  'O' ||

letter == 'u'  || letter  == ' U'  ) {

tempStringBuf f er . setCha r At (i ndex,'X');

}

}

messageBox .sh ow( tempSt r ingB uffer );

; < = = =�>�? @�A B C D E�F G G H I J A K L�M ? J F K�I�J K�N�O P Q ? J D N�A F Q�I J Q L R A K S�A B T#T#F I S�C�F J U�V B W B D D X(M Y*U B�Z J Q�A*[ D < \

(VHPSL ] G ^
6WULQJ%XIIHU � �

_9`badc ef`bchg(ikj lnmpoqcr`blts aujqvqawvxcrmymql{z|mpmyzh}~ar`bl{oqcr`�ik��ihs ax����ar`ban�|�ri(e*ar`�}~c
� zqcrmq�yl{s cwoqcr`blts cwi m�i mq�n`bahg�g�l � �k�����r�
boolean repeat = true ;

String word;

StringBuffer t empString Buffe r = new String Buffer ("") ;

while ( repea t ) {

word = inputB ox. getStri ng( “ Pr ossima parola : ");

if ( word.equ als("STOP" ) ) {

repeat = fals e;
}

else if ( wor d.length() %  2 == 0 ) {

tempStringBuf f er .append ( word +  " ");
}

}

Aggiunge la parola e 
uno spazio a
tempStringBuffer.
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// StringBuffe r word is  
//created her e

tester. myMethod( word );

public void myMethod ( St ring Buffer 
strBuf )

{

strBuf . setCha r At ( 0, ‘ Y’ );

}

A

A. Le variabili locali non 
esistono prima 
dell’esecuzione del 
metodo.

Ad prima di myMethodA

word

StringBuffer

Java

0 1 2 2 2�3�4 5�6 7 8 9 :�; < < = > ? 6 @ A�B 4 ? ; @�>�? @�C�D E F 4 ? 9 C�6 ; F�> ? F A G 6 @ H�6 7 I#I#; > H�8�; ? J�K 7 L 7 9 9 M(B N*J 7�O ? F�6*P 9 1 P

B. Il valore 
dell’argomento, che è
un indirizzo, è copiato 
nel parametro.

At          before myMethodA

word

StringBuffer

Java

6RUJHQWH

0HPRULD

// StringBuffe r word is  
//created her e

tester. myMethod( word );

public void myMethod ( St ring Buffer 
strBuf )

{

strBuf . setCha r At ( 0, ‘ Y’ );

}

3DVVDJJL Q G R 2JJHWW R D R 0HWRGL � �
B

I valori sono copiati B

StringBuffer

Java

word
strBuf
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C. Il contenuto 
dell’oggetto indirizzato 
da strBuf è cambiato.

StringBuffer

Java

word
strBuf

6RUJHQWH
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// StringBuffe r word is  
//created her e

tester. myMethod( word );

public void myMethod ( St ring Buffer 
strBuf )

{

strBuf . setCha r At ( 0, ‘ Y’ );

}
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Dopo C

StringBuffer

Yava

word
strBuf

C
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StringBuffer

Yava

word
strBuf D. Il parametro è

deallocato. L’argomento 
punta ancora allo stesso 
oggetto (modificato).

6RUJHQWH

0HPRULD

// StringBuffe r word is  
//created her e

tester. myMethod( word );

public void myMethod ( St ring Buffer 
strBuf )

{

strBuf . setCha r At ( 0, ‘ Y’ );

}

3DVVDJJL
.
GL 2JJHWW

/
DL 0HWRGL � �

D

StringBuffer

Yava

word

A          dopo myMethodD



Chapter 8

Intro to OOP w/Java--Wu 16

� � � � ����� ��� 	 
 � ��
 � � � � � � � ��� � � 
 ����� ����� � � � � � ��� 
 ��� � � � � � � !�� 	 "#"#
 � !�
�
 � $�% 	 & 	 � � '(� )*$ 	�+ � ���*, � -�.

5LWRUQDU
/
XQ 2JJHWW 0 G 13254 0HWRGR

³3DVVDU 687:9 RJJHWW ; D <=7:9 PHWRG ; FRP 6 DUJRPHQWŔ
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