Esercizi per il corso di Fondamenti di Informatica |

Tratti dal libro: “Introduzione alla programmazione ad oggetti in
Java’ — C.Thomas Wu — McGraw Hill — 2000

Esercizio 1
Si identifichino gli errori nel seguente programma

/*

Program Eserci zio 1

Un programma con nolti errori.
/1
i mport javabook. mai nwi ndow,

class Esercizio 1

{
public void Main()
{
Mai nW ndow nmai nW ndow;
mai nW ndow. show() ;
}
}
Esercizio 2

Si identifichino tutti gli errori nel seguente programma

/11

Progranma Esercizio 2

Un progranma con nolti errori.
/1

i mport JavaBook. *;

class TWD
{
public static void main method()
{
mai nW ndow mai nW ndow,
MessageBox nybox1, mybox2;
mai nW ndow = new Mai nW ndow() ;
nmessageBox. show() ;
nmybox2 = new MessageBox();
mybox2. show;,
}



Esercizio 3
Si descrivalo stato della memoria dopo aver eseguito ciascuna dell e seguenti istruzioni:

Main Whd ow win dowl;
MessageBox nbox1, mbox2;

wi ndowl = new Main Wn dow();
nbox1l = new MessageBox( windowl );
nmbox2 = new MessageBox( windowl );

Esercizio 4
Si descrivalo stato della memoria dopo aver eseguito ciascuna dell e seguenti istruzioni:

Pers onp ers onl, personz;

pers onl = new Pers on();
pers on2 = new Pers on();
pers on2 = new Pers on();

Esercizio 5

Si scrivaun applicazione Java dhe mostri unafinestra Main Wnd ow larga 300 pixel e
alta200 pixel, conil titolol| m op rimo progr amm. Ledimensioni di una
finestra posono essere cambiate inviandoil messaggio setSi ze alafinestra. La
sintass setSi ze é laseguente:

setSi ze(<w idt h> <height>)

Esercizio 6

Nell’ esercizio precedente si € utili zzao il metodo setS i ze per impostare le dimensioni
di unafinestrarmain W ndow. Questo metodo consente di impostare la grandezzadi una
finestra, manon la posizione sullo schermo della stessa. Per coll ocare unafinestrain una
posizione predsa, si utilizzail metodosetL ocat i on come segue:

/! mainWi ndow & st atadi chiarata ecre ata

main Whd ow. set Locatio n( 50, 50 );
main Whd ow.set Visi ble ( true );

Mediante dcuni esperimenti, si determini come il valore degli argomenti di
setL ocat i on determini la posizione dell afinestra.



Esercizio 7

Si scrivaun applicazione Java dhe visualizzadue messaggi separati: “Pos progettare” e
“Pos9 programmare”.

Esercizio 8

Si scrivaun applicazione Java dhe visuaizzaun messaggio molto lungo. Si provi con un
messaggio che eacede le dimensioni dell o schermo del computer.

Esercizio 9

Datalavelocitadegli odierni cdcolatori, i due programmi seguenti non risulteranno
molto diversi nel loro comportamento

Mai NW ndow nyW ndow; Mai nW ndow nmyW ndow;,

nyW ndow = new Mai nWndow( ); mnmyWndow = new Mai nW ndow( );

nyW ndow. set Vi si bl e( true ); nmyW ndow. set Visi bl e( true );
myW ndow. set Vi si bl e( fal se );
nmyW ndow. set Visi bl e( true );

Un modo per rallentare il programma adestrain modo da rendere visibileil
cambiamento, e di introdurre una pausatrai messagg setVisible. Per inserire una pausa,
S puo utilizzare un oggetto Clock del padkage javabook. Ad esempio:

d ock nyd ock;
myC ock = new C ock( );

/1l istruzione X
myCl ock. pause( 2 ); /1l Introduce una pausa di 2 secondi
/1 istruzione Y

Utilizzando la dasse Clock, si scrivaun programma dhe facda goparire un oggetto
MainWindow per cinque secondi, lo rendainvisibile per 3, elo facdanuovamente
riapparire.

Esercizio 10
Si supponga di avere le seguenti dichiarazioni:

3, ] =4, k =65;
= 34.5f, y = 12. 25f;

Si determini il valore di ciascuna delle seguenti espressioni o si spieghi perché non sono
espresgoni valide:

a. ( x + 1.5) / (250.0 * (ilj));



x+ 15 [/ 250.0 * i/l j;
—X* -y* (i+ ]/ k;

(il 5* vy;

Math . min(i, Ma th.min(j, k));
Math . exp(3,2) ;

y %X

Math . pow( 3, 2) ;

(int) y %Kk;

i/ 5 *vy;

T Femeacg

Esercizio 11
Si supponga di avere le seguenti dichiarazioni:

int mn, i= 3,) =4, k =5;
float v,w,Xx = 34.5f, y =12. 25f;

Si determini il valore assegnato alavariabil e in ciascuna delle seguenti istruzioni di
assegnamento, o s spieghi perché non e un assegnamento valido:

w = Math . pow(3, Ma h. pow(i, j)) ;
v= X [ i;

w= Math .ceil( y)% Kk;

n= (int ) x/ y *i [ 2

= WMath . sgrt(i*i — 4% *K);
m=n+i *j

n= Kk / (j *1i) * x +y;

i= i + 1

w= float( x +i );

x= x /1 ily | j

T TmTereancoe
x
|

Esercizio 12

Si supponga di avere le seguenti dichiarazioni:
int i,j ;

float x,vy;

doubleu, v;

Quali del seguenti assegnamenti sono validi?

a. i= x;

b. x= u +v;

C. X= 234+ | *vy,
d. v= (int ) x;
e.y= j [ i *x



Esercizio 13
Si scrivano le espressoni Java crrispondenti all e seguenti espressoni agebriche:

Laradice quadratadi B+ 4AC (A e C sono variabili distinte).
Laradice quadratadi X + 4Y3,

Laradice aubicadel prodatod X eY.

L’ areadi una drconferenza (TiR?).

Il seno d Cfrattoil seno d A.

CoeooTo

Esercizio 14
Si determini cosavisualizza il seguente programma senza eseguirlo:

i mportj avabook.*

cl ass Test Qut put Box

{
publics tatic voidmain( String args[])
{
Mai nWindow mai nWh dow;
Qut put Box o ut put Box;
mai nWindow = new Mai nW ndow( “Programm T est Qut put Box”) ;
out put Box = new Out put Box ( main W ndow);
mai nWindow. set Vi si bl e(tr ue)
out put Box. set Visib l e(t rue) ;
out put Box. pri ntL i ne(* Uno”);
out put Box. pri nt (“Two”);
out put Box. ski pLi ne(1);
out put Box. pri nt (“Tre”);
out put Box. pri ntLin e(“Quattro”) ;
out put Box. ski pLi ne(1);
out put Box. pri nt (“Ci nque”)
out put Box. pri nt Lin e(“Sei” );
}
}
Esercizio 15

Si determini il risultato delle istruzioni seguenti:

int X,y ;

x= 1;

y= 2

nmessageBox. show(*l | risultat o € + X + y);
nmessageBox. show(*l | risultat o e* + (x+ vy) );



Esercizio 16
Scrivere un programma che visualizz il seguente disegnoin un Qut put Box:

OXOXOXOXOXOXOXOXOXOX
X O
O X
X (@)
O X
X O
OXOXOXOXOXOXOXOXOXOX
Esercizio 17

Scrivere un programma che mnverta centimetri in pollici. Si utilizz | nput Box per
I"inserimento dei dati e Cut put Box per lavisuaizzazione del risultato (1 pollice = 2.54
centimetri).

Esercizio 18

Scrivere un programma che convertatemperature Celsius in temperature Fahrenheit. Si
utilizzi | nput Box per I’inserimento dei dati e Qut put Box per lavisualizzazone dd
risultato. La scala Fahrenheit é divisain 180 gradi, elo 0 Celsius corrisponde a32 gradi
Fahrenheit.

Esercizio 19
Scrivere un programma che richiedail peso di una persona emostri il numero d cdorie

giornaliere che la persona necessta. Una persona necesstadi circa30 cdorie giornaliere
per chilogrammo di peso (Nota: non stiamo distinguendo tra maschi e femmine).

Esercizio 20
Una quantita nota mme BMI (Body Mass Index, indicedi massa crporea) viene
utili zzata per calcolare la probabilitadi problemi di salute essociati a peso. Laformula
per il cdcolo del BMI € laseguente:

BMI = ¥

h2

dovew eil pesoin chilogrammi e h eI’ atezzain metri. Un BMI da 20 a 25 é mnsiderato
“normale’. Si scriva un programma che dati peso e dtezza cdcolail BMI.

Esercizio 21

Si scrivaun programma per trovare le soluzioni di un’ equazone di secondo grado
axX?+bX+C=0, asaumendo che A#0 e che b*4ac = 0.



Esercizio 22
Un grossstadi caffe utilizzasacchi da 1 chilogrammo per spedireil prodotto ai clienti.
Ogni sacm costa 6 euro. Quando un cliente faun ardine, la merce viene spedita
imballando i sacdi in tretipi di scaole: grande (20 sacchi), media (10 sacchi) e piccola
(5 sacchi) del costo, rispettivamente, di 2, 1 e 0.5 euro. L’ ordinativo viene inviato al
cliente minimizzando il numero d cartoni. Per esempio unordine di 25 sacchi verra
spedito usando un cartone grande eun cartone piccolo. Scrivere un programma ce
cdcaoli il costo totale dell’ordine. Si utili zzi un oggetto | nput Box per richiedereil
numero del sacchi ordinati e un oggetto Qut put Box per visuali zzare:

* il costo totale del solo cafe

* il numerodi cartoni utilizzao per ogni formato

il costo totale dell’ ordine

Esercizio 23
Si consideri la seguente classe istanziabil e:

cl ass Eserci zi 023

{
public final int A = 345;
public int b;
private float c;
private void netodoUno( int a )
{
b = a;
}
public float netodoDue( )
{
return 23;
}
}

Si identifichino e s motivino leistruzioni non valide nella seguente das<e principale:

class Principale

public static void main( String[ ] args )
{

Eserci zi 023 e23;

e23 = new Eserci zi 023( );

e23. A
e23.b 12;

e23.c 12;

e23. nmet odoUno( 12 );

e23. net odoUno( );

System out. printl n( e23. met odobue( 12 ) );
e23.¢c = e23. met odoDue( );

12;



Esercizio 24
Qual éil risultato dell’ esecuzione del seguente programma?

class Principale

{
public static void main( String[ ] args )
{
Eserci zi 024 e24 = new Eserci zi 024( );
e24.init( );
e24.increment( );
e24.increnment( );
Systemout.println( e24.getCount( ) );
}
}
cl ass Eserci zi 024
{
private int count;
public void init( )
{
count = 1;
public void increnment( )
{
count = count + 1;
}
public int getCount( )
{
return count;
}
}
Esercizio 25

Qual eil risultato dell’ eseauzione del seguente programma?

class Principale

{

public static void main( String[ ] args )

{
Eserci zi 025 e25 = new Eserci zi 025( );
e25.init( );
e25.count = e25.increment( ) + e25.increnent( );
Systemout.println( e25.increnent( ) );

}



cl ass Eserci zi 025

{
public int count;
public void init( )
{
count = 1;
}
public int increnent( )
{
count = count + 1;
return count;
}
}
Esercizio 26

Si determini il risultato dell’ esecuzione del seguente programma.

i nport javabook. *;

cl ass Eserci zi 026

{
private int x, vy, z;
private M nW ndow mai nW ndow,
privat e Qut put Box out put Box;

public void start( )

{ .
int x, y;
setup( );
X:y:lo;
modi fy(x, Vy);
printout( );

}

private void setup( )

{

mai nW ndow = new Mai nW ndow( );

out put Box = new Qut put Box( mai nW ndow) ;
mai nW ndow. set Vi si bl e( true );

out put Box. set Vi si bl e( true );

x = 100;
y = 200;
z = 300:;



privatev oid nodif y(i nt x,in ty)

{
Z=X +Yy;
X =2;
y=2 *z,
}
privatev oid printout()
{
out put Box. pri ntLine(“x= “+ X);
out put Box. pri ntLine(“y= “+ y);
out put Box. pri ntLIne(“z= “+ 2);
}
}
class Princip ale
{
publics taticv oidm ain( String[]Jar gs)
{
Eserci zi 026 €26 = new Eserci zi 026();
e26.start () ;
}
}
Esercizio 27

Migliorare il seguente programma utilizzando due clasg, di cui unaistanziabile
(Eser cizi 027) eun'dtra contenenteil programma principale (main ).

cl ass Eserciz i 027

publics taticv oidm ain( String[]ar gs)
{

doubler adi us;

double c ircunference;

Mai nWindow mai nWh dow;
Cut put Box o ut put Box;
| nputB oxi nput Box;

i ntsm al | Radi us, | argeRadi us;
doubles malICircum| argeG rcum

mai nWindow = new Mai nW ndow( ) ;
out put Box = new Out put Box ( main W ndow);
i nputBox =n ew | nput Box( mai nW ndow) ;

//C alcolode lla circonferenzap erunc erchiopic colo

smal IR adi us =i nput Box. get Doubl e(“Raggi o delc erc hio
pi ccol 0? ");

radius=s nmal | Radi us;

smalICircum=2* WMath.Pl*ra dius;



//C alcolode lla circonferenxa diunc erchi og rande

| ar geRadi us =i nput Box. get Doubl e(“ Raggi o delc erc hio
grande? ");

radius =1 arg eRadi us;

largeCircum=2* Math.Pl*ra dius;

/1V is ualizzal a differenza

out put Box. pri ntLine(“Risultati :");

out put Box. pri ntLin e(“Circ onferenzapi ccola: “+
smdlCircum;

out put Box. pri nt Lin e(“Circ onferenzagr ande: “+
largeCircum;

out put Box. pri nt Lin e(“Di ff erenza:“+
(largeCrcum— small G rcum));

Esercizio 28

Scrivere un’ appli cazione per convertire centimetri in piedi e pollici (1piede =12 pdlici, 1
yard = 30 piedi). Si utilizzi un oggetto | nput Box per larichiestadati e un ogggetto
Qutp utBo x per lavisualizzazione del risultati. Si realizzi questa goplicazione

implementando una dasseistanziabile i cui oggetti siano capaci di convertire da e per
misure statunitensi.. Alcuni dei posshbili metodi sono:

public double toFed( double entimeter );
public double tolnches( double centimeter );
publi c double toCentimeter( int fed, int inches);
publi c double toCentimeter( double yard );

Esercizio 29

Scrivere un’ applicazione dhe calcolal’ areadi una crona drcolare, dati i raggi della
circonferenzainterna edella drconferenza esterna. Si definisca atal fine una dasse
istanziabile G rc | e che haun metodo per calcolare I’ area della drconferenza. Si
preveda anche un metodo per impostare lalunghezzadel raggio.

Esercizio 30
Quali dei seguenti costrutti i f sono equivalenti?

a. if (a == )
if (c ==d) a =1,
else b= 1;

b.if (a ==0b) {
if (c ==d)a =1; }
elseb =1;



c.if( a==0Db)
if (c ==d)a = 1;
elseb =1;

Esercizio 31

Valutare le seguenti espressioni booleane. Per ciascuna delle seguenti espressoni S
asuma chex sia 10, y sia 20 e z sia 30. Indicaequali delle seguenti
espresgoni sono sempre vere equali sempre false, indipendentemente dai valori di X,

y, Z.

a. x< 10| | x> 10

b. x >y && vy >x

c. (X <y +2)&&(x + 10 <= 20)

d.z -y == x & Math.ab sy - z) ==

e. x< 10&& x> 10

f.x> vy [ly >x

g. '(x <y +2) || (x +10<= 20)

h.1(x ==y) & (x I=y)& &((x< ylly <X
Esercizio 32

Esprimereil seguente costrutto swit ch utilizzando degli i f annidati.

swit ch( grade){

case 10
case 9 : a= 1;
b = 2
br eak;
case8 :a = 3;
b =4
bre ak;
deaf ault : a =5;
brea k;
}
Esercizio 33

Scrivere un costrutto i f per trovareil piu picoolo d treinteri senza usare il metodo m n
della dasse Math .



Esercizio 34

Rappresentare il flusso d eseauzione del programma per i due @strutti swi t ch
seguenti.

switch (choice) { switch (choice) {
case 1. a = 0; case 1: a = 0;
br eak;
case 2: b = 1; case 2: b = 1;
br eak;
case 3. ¢ = 2; case 3. ¢ = 2;
br eak;
default : d = 3; default : d = 3;
br eak; }
}
Esercizio 35

Scrivere un’ applicazione dhe visualizzi I’ espressonerelativa al un particolare aino
usando i numeri romani. Per esempio, 1972 diventaMCMLXXII. S utilizz la seguente
tabella:

Numero romano | Numerazone aaba
1

5

10
50
100
500
1000

Z|100m I XI<|—

Si ricordi che certi numeri si esprimono per sottrazone, ad es. 4 s esprime con [V, 9 con
IX, 400 con CD, ecc 900 con CM, ecc.



Esercizio 36

In unristorante I’ ordinazione a tavoli € aitomatizzaa mediante un programma che
consente dl’ utente di scegliere primo, secondo, dessert e bevanda. Le scdte con i relativi

prezz, sono le seguenti:

PRIMI SECONDI DESSERT BEVANDE

Ravioli a Torta 6euro | Tiramisu | 3euro | Acqua | 1leuro

ragu 5euro | pasqualina

Pansotti in | 5.5 euro | Stoccafis® | 5euro | Tortadi | 2.5euro | Vino 2 euro

salsadi ala mele rosso

NOCi Genovese

Trenette d | 4euro | Polpoin 4.5 Tortadi | 3euro | Vino 2 euro

pesto aglioe euro pinoli bianco
prezzemolo

Minestrone | 3.5 euro | Cima 4.5 Tortadi | 25euro | Birra 1.5euro

euro rose

Si utili zzino degli oggetti Li st Box per mostrare le voci dei menu divise per categoria
Si utilizzi Qut put Box per mostrare il prezzo totale dell’ ordine (considerando wn costo
aggiuntivo d 1.5 euro per pane ecoperto).

Esercizio 37

Un servizio d nolleggio motorini applica le seguenti tariffe:

Tipo motorino giorni feriai weekend

vespino 50 15 euro per leprimetreore, | 30 euro per le primetre ore,
2.5 euro all’ ore per le ore 7.50 euro dl’ oraper leore
successve successve

vespone 200 25 euro per leprimetreore, | 35 euro per le primetre ore,

3,5euro al’oraper leore
successve

8.50 euro dl’ ora per le ore
successve




Esercizio 38
Identificare tutti gli errori nei seguenti cicli. Alcuni errori sono sintattici, mentre dtri
sonologici (ad es. cicli infiniti).

a. for (inti = 10;i > 0; i++){
X= Y,
a= b;
}
b. sum = 0;
do {
num = i nput Box. getInteger( );

sum += num
}un til (sum > 100 00);
c. whil e (x< 1 && x > 10) {

a= b;
}
d. whil e (a==b) ;
{
a= b;
X= Y,
}
e. for (inti =1.0 i <= 2.0, i +=0.1) {
X=Y;
a= b;
}
Esercizio 39

Scrivere dcli for, do-while, e whil e per calcolare le seguenti somme eprodati.

1+ 2 +3 +.. . N

5+ 10+ 15+ ...+ 5N

1+ 3+ 7 +15+ 31 +.. . + (2N - 1)
1+ 1/2 + 1/3 + /4 +.. . + 1N

1* 2* 3*. . *N

1* 2 * 4*xg *,_ . * 2N

L L

Esercizio 40
Qual éil valore di sum al termine dell’ eseauzione del seguenti cicli?

a. sum = 0;
for (inti =0; i <= 10;i++ )
forq0 nt j =0; j <= 10; j++4)
sum +=i ;



b. sum = O;
i= 0
do {

jtt
for (inti =5 i >7j; i--)
sum = sum + (i + i)
twhile (j < 11);
cC. sum = 0;

i= 0
whil e (i< 5) {
i= 5
while (i !'=j) {
sum +=j ;
j--s
}
}
d. sum = 0;
for (inti =0; i <= 10;i++ )
fort4 nt j =10;5 > 2*i;] --)
sum=sum+(§ - 1i);
Esercizio 50

Scrivere un’ applicazione per stamparei numeri dal aN nel seguente modo:

123456 78910
111213141516 171819 20
2122 23 ...

L’ applicazione pud essere scrittain due modi diversi:
» utilizzando due dcli annidati
» utilizzando un singolo ciclo e’ operazone di moduo %

Esercizio 51

Un numero primo & un numero maggiore di uno e divisibile solo per se stesso e uno. Ad
esempio, 2, 3, 5, 7 e 11 sono rumeri primi. Scrivere un metodo che restituisce true se

I’ argomento € un numero primo. Scrivere un altro metodo che stampa tutti i fattori di un
numero quando questo non & primo.

Esercizio 52

Un numero perfetto € un intero positivo che euguale dlasommadei suoi divisori propri,
cioe diversi dal numero stes. Ad esempio, 6 € un numero perfetto perché 1+2+3=6 e
1,2,3 sono tutti ei soli divisori propri di 6, mentre 8 non € un numero perfetto perché



1+2+4#8. Scrivere un’ applicazone e acetaun numero intero positivo e determinase
e perfetto omeno.

Esercizio 53

Scrivere un’ applicazione dhe visualizzi tutti i numeri perfetti tra6 e N, N scelto

dal’ utente. Dato che d sono pochi numeri perfetti, € meglio visualizzare anche i numeri
che vengono scartati (ad esempio su urafinestradistinta) in modo da essere certi chelll
programma sta continuando ad eseguire i suoi compiti.

Esercizio 54

Si modifichi il programma dell’ esercizio 36 in modo da mnsentire d cliente di satareil
primo, il secondo oil dessert. Utilizzare un ResponseBox per chiedere all”’ utente se
desidera 0 meno una particolare portata primadi proporgli unascdta.

Esercizio 55

Estendereil programmadell’ esercizio 54 in modoche I’ utente possa ordinare piu d un
piatto per ogni portata. Ad esempio, dowrebbe essere posshile ordinare due piatti di
Trenette d Pesto, ecc.

Esercizio 56

Scrivere un metodo cheritorni il numero di lettere maiuscole in un oggetto String passato
al metodo come parametro. Il metodo d classei sUpper Case della dasse

Char act er restituiscetrue seil carattere passato come agomento € maiuscolo.
Utilizzando il manuale del linguaggio, si esplorino le possbilitadella dasse

Char act er nd packagej ava. | ang.

Esercizio 57
Riscrivere il metodo dell’ esercizio 56 senza utilizzare |la dass Charader.

Esercizio 58

Scrivere i seguenti metodi che manipolano stringhe passate amme agomento:
e un metodo che restituisce una stringa @n tutte le maiuscole ambiate in
minuscole etutte le minuscole canbiate in maiuscole;



» un metdo cherestituiscelastringain ordine inverso;

» un metodo che traspone |e parole, ad esempio “Per tutti quanti” diventa “reP ittut
ithauq”; per semplificareil problemasi puo assumere delastringain ingreso
non contenga segni di punteggiatura; si puo anche assumere chelastringain
ingresso cominci con un carattere eche vi sia esattamente uno spazo trale parole;

¢ un metodo cheritornatrue selastringa épaindroma, ossasi legge uguae siada
sinistra adestra, siadadestra asinistra. Ad esempio, 0 e da sono parole
palindrome.

Esercizio 60

Scrivere unavariazone del gioco Eggy-Peggy (vedi dispense del corso). Redizzarele
seguenti varianti:

e Sha, aggiunge “sha” all’inizio d ogni parola

* Na, aggiunge “na’ allafinedi ogni parola

» ShaNaNa, aggiunge “sha” dl’inizio d ogni parola e“nana’ allafine di ogn

parola.

* Ava spostalaprimalettera d termine della parola e aggiunge “ava’.
Utilizzare un oggetto Li st Box per far scegliere dl’ utente una delle varianti. Utilizzare
un oggetto | nput Box per leggere una frase (Suggerimento: ingrandire |’ oggetto
| nput Box utilizzando il suo metodo resize).

Esercizio 61

Scrivere un’ applicazione dhe chieda dl’ utente unafrase evisualizz il numero totale di
ogni vocale minuscola presente nell a frase. Utili zzare un oggett Qut put Box per
visualizzaeil risultato.

Esercizio 62

Il gioco d parole Eggy-Peggy € un esempio d codifica cifrata. Un altro esempio (piu
serio) di codifica dfrata éla seguente: ogni carattere nel messaggio originale espostato d
N posizioni. Per esempio se N=1 il messaggio “Ciao atutti” diventa“Djbp!b!uvuyj”.

Il messaggio cifrato viene decifrato riportando ogni carattere indietro d N posizioni. Lo
spostamento d N posizioni € ottenuto convertendo il carattere in codice ASCII e
aggiungendo o sottraendo N. Scrivere un’ applicazione dhe legge il messaggio ariginale e
visualizzail testo cifrato. Asscurarsi cheil carattere ASCII che risulta dalla codifica
ricada comungue tra 32 e 126. Ad esempio se N=8, eil carattere €la“z” (122), si deve
ottenere wme adifica36 (122 + 8 = 130 - 126 =4 dacui 32+ 4 = 36).

Esercizio 63

Scrivere un’ appli cazione dhe legge un testo cifrato con il metodo dell’ esercizio
precedente edecifrail testo mostrando il messaggio originale.



Esercizio 64

Un'adtratecnicadi codifica éil codice Vignere. Questatecnica esimile aquella

dell’ esercizio 62 dato che una chiave éapplicata dclicamente d messaggio originale. Per
ora aumiamo che una chiave sia mmposta da sole lettere maiuscole. La codifica
avviene gygiungendo ai codici dei caratteri del messaggio da dfrare, i valori dei codici
corrispondenti ai caratteri della chiave. | codici ai caratteri della chiave sono assegnati
come segue: 0 per A, 1 per B, e sl via. Supponiamo che la cthiavesiaCIAO. La
codificafunziona cme segue:

Un nessaggi odacod ifi care
+

Cl ACCIAOCIA CCI AOCIAOQ ACCI

W . . ..

Scrivere un classistanziabile de:

» consentadi impostare un valore per la chiave

* metta adisposizione metodi per la codifica eladeadificadi messagg segreti
Utilizzare la stessatemica dell’ esercizio 62 per evitare di visuali zzare caratteri a di fuori
dellagammausuale.

Esercizio 65
Si identifichino i problemi nel seguente codice sorgente:

publici nt searchAccount( int[25] number )

{
number = new i nt[l 5];
for (inti = 0; i < number.le ngth; i++ )
number[i ] =nunber[i -1] +number[i + 1];
retu rnn umkber;
}
Esercizio 66

Si identifichino i problemi nel seguente codice sorgente:

class Q2

{

priv ate intal pha;
priv ate intbe ta;

publics tatic voidcl assMeth od()
{

}

this . beta =t his. alph a *2;



public @( )

{
Q@( 0, 0);
}
public @( int x, int y)
{
al pha = this.x;
beta = this.y;
}
}
Esercizio 67

Dichiarare unvettore di 365 float per contenere le temperature giornaliere di un anno.
Utilizzando questa struttura dati al’interno d una classe istanziabil e, scriverei seguenti
metodi:

* Impostazione emodificadell atemperatura per un dato giorno

» Impostazione delle temperature avalori casuali (tra 10 e 30 gradi)

* Visuadizzazone di tutte le temperature

* Visuadizzazone delle temperaturadi un gorno specifico dati il mese eil giorno

e Calcolo del giorno piu cddo edi quello piu freddo

» Cadlcolo dellatemperatura mediamensile

» Cadcolodeladifferenzatrail giorno piu caldoeil giorno piu freddo in ogni mese

Esercizio 68
Ripetere I’ esercizio 67 utilizzando unvettore bi-dimensionale di 12 righe e 31 colonne.

Esercizio 69

Ripetere |’ esercizio 67 uilizzando unvettore di oggetti Mese. Fare in modoche ogni
0ggetto possa essere configurato in modo da @ntenere il numero esatto d giorni.

Esercizio 70

Si supponga di voler mantenere aggiornate la piu ata ela piu bassatemperatura per ogni
anno. Chetipo d struttura dati sarebbe necessaria? Si descrivano i pro ei contro delle
possbhili alternative.

Esercizio 71

L’ officinadi un concessionario d auto necesstadi tenere traccia degli appuntamenti
richiesti dai clienti per collaudi, tagliandi e altri tipi di manutenzioni e riparazioni. Quale
struttura dati € piu appropriata?Un vettore standard o wn oggetto vedor? Si supponga de
il numero di appuntamenti possbili siafissato per ogni giorno. Chetipo d strutturadati &



appropriata? Quali sono i criteri utilizzati per decidere?Implementare il sistemadi
gestione degli appuntamenti, creando due dasg istanziabili:

» la dase Appuntamento, che mntienei dati del cliente, dell’ autovettura eil tipo d
intervento da eff ettuare (collaudo, tagliando, riparazone) e ladurata previstain
ore.

» la das® GestioneOfficina, che amnsente di aggiungere gopuntamenti, ricercare
tutti gli appuntamenti per un dato giorno, cancellare emodificare gopuntamenti.

Esercizio 72

Scrivere un’ applicazione de nsente la gestione completadi un’ agenda. L’ utente del
programma ha quattro ofzioni: aggiungerei dati di una persona, cancdlarli, modificarli e
ricercarei dati di unapersonadato il cognome. Si prevedala possbilita chelaricerca
ritorni pit persone (casi di omonimia), cheil programmarifiuti di aggiungere una
personai cui dati coincidono con una persona gia presente nell’ agenda. Si prevedala
posshili tadi eseguirericerce avanzate (per esempio per citta eper nome).

Esercizio 73

Redizzae una dass per effettuare conversioni di valuta. La dasse deve essrein grado
di gestire la conversione tra va ute multiple. Ad esempio, sara provvistadi un metodo
exchange dhe funziona come segue:

euro= convert er.e xchange(* dollar”,” euro”,250 .0 );

per convertire 250 dollari in unasomma crrisponcdentein euro. Si supponga anche di
avere un metodo per impostarei tasg di cambio. Ad esempio:

converte r.s etRate(“d oll ar’,0. 98 );

significa che 1 dollaro equivale a0.98 euro. Naturamente sara necessario un \ettore per
teneretracciadel diversi tass di cambio.

Esercizio 74

Scrivere una dasse diamata Arithmetic per giochi numerici. Un oggetto Arithmetic
propone N problemi che comportano I’ esecuzione di addizioni, sottrazioni, divisioni e
moltiplicazioni, per esempio 4+ 5, 5* 3, ecc. Ogni problemainclude un operatore, e gli
operandi sono limitati acifresingole. Il valore N e impostato dal programmatore.

L’ oggetto tiene tracciadel numero d problemi chiesti e del numero d problemi risolti
correttamente. Si prevedala possibilitadi ottenere il numero di risposte rrette.

Esercizio 75

Scrivere un applicazone per lagestione di libretti di risparmio. Il programma gestisce
diversi libretti di risparmio. Per ogni libretto, I’ utente puo depositare una somma,
prelevare una somma, e chiedereil saldo. Siai prelievi, Sia i depositi sono numerati in
ordine aescente.



