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Esercizio 1

Creare unatabella con due colonne:
* Lacolonnadi sinistra contieneimmagini (una per riga)
* Lacolonnadi destra contiene una descrizione sintetica
* Facendo click sull’immagine o su parte della descrizione sintetica, deve aprirsi
un’ dtrafinestra con una descrizione piu complessa

Esercizio 2

Creare unapaginaHTML suddivisain 2 frame:
» Laframedi sinistra contiene una pagina con unaserie di link, per es., paginal,
pagina2, pagina3, ecc. che si collegano ad altrettante pagine HTML
» La framedi destra contiene le pagine richiamate tramitei link sulla pagina
visualizzatanel frame di sinistra
Sperimentare con diverse dimensioni delle frame e provare ad organizzare la pagina
utilizzando una suddivisione orizzontale anziché verticale

Esercizio 3
Utilizzando i tag per le tabelle e per i moduli, costruire un modulo per larichiestadi dati
personali:

* Nome e cognome utilizzando dei campi testo

» Et4, utilizzando tre selezioni multiple: giorni, mesi, anni

*  Sesso, utilizzando due bottoni “radio”

» Stato civile, utilizzando due bottoni “radio”

* Hobby preferito, dando una serie di scelte con “ checkbox”



Esercizio 4

Provare gli esempi di JavaScript visti alezione. Modificare le impostazioni di partenzae
sperimentare nuove configurazioni.

Esercizio 5
Scrivere la seguente paginaweb ed eseguirla utilizzando Explorer:

<HTM>

<BODY>

<SCRI PT>

document . write("<h2>Tabella dei fattoriali</h2>");

for(i =1, fact = 1; i < 10; i++, fact *=1i) {
docunment .write(i + "! =" + fact);
document . write("<br>");

}

</ SCRI PT>

</ BODY>

</ HTML>

Modificare il codice JavaScript in modo da stampare latavoladei fattoriali:
* Tramite un elenco puntato
* Tramite un e enco numerato
* Tramite unatabella

Esercizio 6
Scrivere la seguente paginaweb ed eseguirla utilizzando Explorer:

<HTM.>

<HEAD>

<SCRI PT>

function print_todays_date() {
var d = new Date(); /1 Data odierna
docunment . wite(d.tolLocal eString());

}

</ SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<HR>Dat a e or a: <BR><B>

<SCRI PT>

print_todays _date();

</ SCRI PT>

</ B><HR>

</ BODY>

</ HTM.>



Esercizio 7
Introdurre il seguente codice in una pagina web:

<FORW>
<I NPUT TYPE="butt on"

VALUE="C i ck here”

onClick="alert('You clicked the button')">
</ FORM>

Provare acambiareil gestore di onClick con unafunzione JavaScript che cambialil titolo
dellafinestradel browser.

Esercizio 8

Il seguente codice JavaScript esegue diversi compiti:

» Dichiaraunafunzione report_error che viene invocatain caso di errore

* Installalafunzione report_error come gestore di errori JavaScript

* Provocaun errorein modo da causare I’ invocazione di report_error
Analizzareil codice cercando di individuare le varie parti eil relativo funzionamento.
Introdurreil codice in una pagina e sperimentare variazioni sullo stesso.

<scri pt>
var error_count = O;
function report_error(nsg, url, line)
{
var w = wi ndow. open("", /1 URL
"error"+error_count++, // none unico
"resizabl e, st at us, wi dt h=625, hei ght =400") ;
ar d = w. docunent;
.wite('<DIV align=center>');
.write(' <FONT S| ZE=7 FACE="hel vetica"><B>');
.wite('OOPS.... A JavaScript Error Has Cccurred!');
.wite(' </ B></ FONT><BR><HR S| ZE=4 W DTH="80% >');
.wite(' <FORM ACTI ON="rei | t 0: enmmi | @ ake. or g" METHOD=post');
.wite(' ENCTYPE="text/plain">");
.wite(' <FONT SI ZE=3>');
.wite('<I>Cick the "Report Error" button to send a bug
report.</1><BR>");
d.write('<INPUT TYPE="subnit" VALUE="Report Error">&nbsp; &bsp;"');
d.wite('<INPUT TYPE="button" VALUE="Di sm ss"
onClick="self.close()">");
.wite('</DIV><DIV align=right>");
.wite('<BR>Your nanme <l>(optional)</1> ");
.write(' <INPUT Sl ZE=42 NAME="nane" VALUE="">');
.wite('<BR>Error Message: ');
.write(' <INPUT Sl ZE=42 NAME="nessage" VALUE="' + msg + '">');
.wite(' <BR>Docunent: <INPUT SIZE=42 NAME="url|" VALUE="' + url +
);
d.wite(' <BR>Li ne Number: <INPUT SIZE=42 NAME="line" VALUE="' + |ine
)
d.wite(' <BR>Browser Version: ');
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d.wite('<INPUT SIZE=42 NAME="version" VALUE="' +navi gat or. user Agent
+ T >| ) ,

d. wite('</DIV></FONT>');

d wite(' </ FORM');

d. cl ose();

return true;

}

self.onerror = report_error;
</script>

<scri pt>

self = null;

</script>

Esecizio 9

Il seguente codice HTML e JavaScript consente di generare unaform e gestirne gli
eventi. Analizzare il codice per comprenderne il funzionamento e sperimentare variazioni
sullo stesso.

<FORM NAME="everything"> <l-- A one-of-everything HTM. form.. -->
<TABLE BORDER CELLPADDI NG=5> <!-- ...in a big HTM. table. -->
<TR>

<TD>User name: <BR>[ 1] <I NPUT TYPE=t ext NAME="user name" S| ZE=15></TD>
<TD>Passwor d: <BR>[ 2] <I NPUT TYPE=password NAME="password"
S| ZE=15></ TD>
<TD ROWSPAN=4>| nput Events[ 3] <BR>
<TEXTAREA NAME="t ext area" ROWS=20 COLS=28></ TEXTAREA></ TD>
<TD RONSPAN=4 ALI GN=center VALI GN=center>
[ 9] <I NPUT TYPE=button VALUE="Cl ear" NAME="cl earbutton"><BR>
[ 10] <I NPUT TYPE=submit NAME="submi t button" VALUE="Subnit"><BR>
[ 11] <I NPUT TYPE=reset NANME="r eset button"
VALUE=" Reset " ></ TD></ TR>
<TR>
<TD COLSPAN=2>Fi | enane: [4]<INPUT TYPE=file NAME="file"
Sl ZE=15></ TD></ TR>
<TR>
<TD>My Conputer Peripheral s: <BR>
[ 5] <I NPUT TYPE=checkbox NAME="peri pheral s" VALUE="nodeni >28. 8K
ModenxBR>
[ 5] <I NPUT TYPE=checkbox NAME="peri pheral s"
VALUE="pri nter">Print er <BR>
[ 5] <I NPUT TYPE=checkbox NAME="peri pheral s" VALUE="t ape" >Tape
Backup</ TD>
<TD>My Web Browser: <BR>
[ 6] <I NPUT TYPE=r adi o NAME="browser" VALUE="nn">Net scape
Navi gat or <BR>
[ 6] <I NPUT TYPE=r adi o NAME="browser" VALUE="ie" >l nt er net
Expl or er <BR>
[ 6] <I NPUT TYPE=r adi o NAME="Dbr owser"
VALUE=" ot her " >Ct her </ TD></ TR>
<TR>
<TD>My Hobbi es: [ 7] <BR>
<SELECT nul ti pl e NAME="hobbi es" S| ZE=4>
<OPTI ON VALUE="programi ng" >Hacki ng JavaScri pt



<OPTI ON VALUE="surfing">Surfing the Wb
<OPTI ON VALUE="caf f ei ne">Dri nki ng Cof f ee
<OPTI ON VALUE="annoyi ng" >Annoyi ng ny Fri ends
</ SELECT></ TD>
<TD al i gn=center valign=center>M/ Favorite Col or: <BR>[ 8]
<SELECT NAME="col or" >
<OPTI ON VALUE="r ed" >Red <OPTI ON VALUE="green">G een
<OPTI ON VALUE="bl ue" >Bl ue <OPTI ON VALUE="white">Wite
<OPTI ON VALUE="viol et">Violet <OPTION VALUE="peach" >Peach
</ SELECT></ TD></ TR>

</ TABLE>
</ FORM>
<Dl V ALI G\=cent er > <l-- Another table--the key to the one above
-->
<TABLE BORDER=4 BGCOLOR=pi hk CELLSPACI NG=1 CELLPADDI NG=4>
<TR>

<TD ALI G\=cent er ><B>For m El enent s</ B></ TD>
<TD>[ 1] Text</TD> <TD>[2] Password</TD> <TD>[3] Textarea</ TD>
<TD>[ 4] Fil eUpl oad</ TD> <TD>[ 5] Checkbox</ TD></ TR>
<TR>
<TD>[ 6] Radi o</ TD> <TD>[7] Select (list)</TD>
<TD>[ 8] Sel ect (nenu)</TD> <TD>[9] Button</TD>
<TD>[ 10] Subnmit</TD> <TD>[11l] Reset</TD></TR>
</ TABLE>
</ Dl V>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScriptl.1">
/1l This generic function appends details of an event to the big
Text ar ea

/Il elenent in the formabove. It will be called from various event
handl er s.

function report (el enent, event)

{

var t = elenent.formtextarea
var nanme = el enent. nane;

if ((element.type == "select-one") || (elenent.type == "select-
mul tiple")){
value = " ";
for(var i = 0; i < element.options.|length; i++)

if (element.options[i].selected)
val ue += el ement.options[i].value + " ";

else if (element.type == "textarea") value = "...";
el se value = el enent.val ue

var msg = event + ": " + pame + ' (' + value + ')\n';
t.value = t.value + nsg;

/'l This function adds a bunch of event handlers to every elenent in a
form

// 1t doesn't bother checking to see if the el enent supports the event
handl er,

// it just adds themall. Note that the event handlers call report()
above.
functi on addhandl ers(f)
{
for(var i i < f.elements.length; i++) {

:O;
var e = f.elements[i];
e.onclick = new Function("report(this, 'Click')");



.onchange = new Function("report(this, 'Change')");
.onfocus = new Function("report(this, 'Focus')");
.onblur = new Function("report(this, "Blur')");
.onsel ect = new Function("report(this, 'Select')");

® ® D0

/1 Special case handlers for the buttons:
f.clearbutton.onclick =
new Function("this.formtextarea.value=""'; report(this,
"aick'); ")
f.subm tbutton.onclick =
new Function("report(this, "dick'); return false");
f.resetbutton.onclick =
new Function("this.formreset(); report(this, 'Cick'); return
fal se");
}
/1l Activate our form by adding all possible event handl ers!
addhandl| er s(docunent . ever yt hi ng) ;
</ SCRI PT>

Esercizio 10

Il seguente esempio riguarda la convalidadei dati di unaform. Andizzareil codice
cercando di comprendere le funzionalitadei vari componenti. Riportare il codice su una
paginaweb e sperimentare variazioni dello stesso.

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScriptl.1">

// Autility function that returns true if a string contains only
/'l whitespace characters

function isbl ank(s)

{
for(var i = 0; i < s.length; i++) {
var ¢ = s.charAt(i);
if ((ct!="") & (c !'="'"\n") && (c !'="\t")) return fal se;
}
return true
}
/1 This is the function that perfornms formverification. It will be
i nvoked

/1 fromthe onSubmt() event handl er. The handl er should return
what ever
/1 value this function returns.
function verify(f)
{
var nsg;
var enpty fields = "";

var errors = ;

/1l Loop through the elenents of the form | ooking for al

/1 text and textarea elenents that don't have an "optional"
property

/1 defined. Then, check for fields that are enpty and neke a |i st
of them

/1 Also, if any of these elenents have a "min" or a "max" property
def i ned,



/1l then verify that they are nunbers and that they are in the right
range.
/1l Put together error nessages for fields that are wong.

for(var i = 0; i < f.length; i++) {
var e = f.elenents[i];
if (((e.type == "text") || (e.type == "textarea")) &&

le.optional) {

/1 first check if the field is empty

if ((e.value == null) || (e.value =="") ||
i sbl ank(e.value)) {

enpty _fields += "\n " + e.nane;
conti nue;
}
/1 Now check for fields that are supposed to be numeric.
if (e.nuneric || (e.min!=null) || (e.max !'=null)) {
var v = parseFl oat (e.val ue);
if (isNaN(v) |]
((e.min!=null) & (v < e.nmin)) ||
((e.max !'= null) && (v > e.max))) {
errors += "- The field " + e.nane + " nust be a
nunber™;
if (e.min!=null)
errors += " that is greater than " + e.nin;
if (eemax !'= null & e.mn !'= null)
errors += " and less than " + e.nax;
else if (e.max !'= null)
errors += " that is less than " + e.nax;
errors += ".\n";
}
}
}
}

/1 Now, if there were any errors, then display the nessages, and

/1l return true to prevent the formfrom being submtted. O herw se

/1 return fal se.

if (lempty fields & !'errors) return true;

mg =" \n\n"

mseg += "The formwas not subnitted because of the foll ow ng
error(s).\n";

mseg += "Pl ease correct these error(s) and re-subnit.\n";

nmsg += " \n\n"
if (enpty_fields) {
nmsg += "- The following required field(s) are enpty:"

+ empty_fields + "\ n";
if (errors) nmsg += "\n";

}
nsg += errors,
al ert(msg);
return fal se;
}
</ SCRI PT>
Ql m e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mmmmmmeaa-

Here's a sanple formto test our verification with. Note that we
call verify() fromthe onSubnmt() event handler, and return

what ever
value it returns. Also note that we use the onSubmit() handler as



an opportunity to set properties on the form objects that

>

will use in the verification process.
<FORM onSubmi t ="

this.firstnane.optional = true;

t hi s. phonenunber. optional = true;

"

First nane: <|NPUT TYPE=t ext NAME="fIi r st name" >
<I NPUT TYPE=t ext NAME="| ast nane" ><BR>
Addr ess: <BR><TEXTAREA NAME="addr ess"
<I NPUT TYPE=t ext NAME="1zi p" ><BR>

Phone Nunmber: <INPUT TYPE=t ext NAME="phonenunber" ><BR>

Last nane:

Zi p Code:

this.zip.mn = 0;
this.zip. max = 99999;
return verify(this);

<I NPUT TYPE=subnmit >
</ FORW>

ROWNB=4 COLS=40></ TEXTAREA><BR>



