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Esercizio 1 
Creare una tabella con due colonne: 

• La colonna di sinistra contiene immagini (una per riga) 
• La colonna di destra contiene una descrizione sintetica 
• Facendo click sull’ immagine o su parte della descrizione sintetica, deve aprirsi 

un’altra finestra con una descrizione più complessa 

 

Esercizio 2 
Creare una pagina HTML suddivisa in 2 frame: 

• La frame di sinistra contiene una pagina con una serie di link, per es., pagina1, 
pagina2, pagina3, ecc. che si collegano ad altrettante pagine HTML 

• La  frame di destra contiene le pagine richiamate tramite i link sulla pagina 
visualizzata nel frame di sinistra 

Sperimentare con diverse dimensioni delle frame e provare ad organizzare la pagina 
utilizzando una suddivisione orizzontale anziché verticale 
 

 

Esercizio 3 
Utilizzando i tag per le tabelle e per i moduli, costruire un modulo per la richiesta di dati 
personali: 

• Nome e cognome utilizzando dei campi testo 
• Età, utilizzando tre selezioni multiple: giorni, mesi, anni  
• Sesso, utilizzando due bottoni  “ radio”  
• Stato civile, utilizzando due bottoni “radio”  
• Hobby preferito, dando una serie di scelte con “checkbox”  

 



Esercizio 4 
Provare gli esempi di JavaScript visti a lezione. Modificare le impostazioni di partenza e 
sperimentare nuove configurazioni. 

 

Esercizio 5 
Scrivere la seguente pagina web ed eseguirla utilizzando Explorer: 
 
<HTML> 
<BODY> 
<SCRI PT> 
document . wr i t e( " <h2>Tabel l a dei  f at t or i al i </ h2>" ) ;  
f or ( i  = 1,  f act  = 1;  i  < 10;  i ++,  f act  * = i )  {  
    document . wr i t e( i  + " !  = "  + f act ) ;  
    document . wr i t e( " <br >" ) ;  
}  
</ SCRI PT> 
</ BODY> 
</ HTML> 
 

Modificare il codice JavaScript in modo da stampare la tavola dei fattoriali: 
• Tramite un elenco puntato 
• Tramite un elenco numerato 
• Tramite una tabella 

 

Esercizio 6 
Scrivere la seguente pagina web ed eseguirla utilizzando Explorer: 
 
<HTML> 
<HEAD> 
<SCRI PT> 
f unct i on pr i nt _t odays_dat e( )  {  
 var  d = new Dat e( ) ;                   / /  Dat a odi er na 
        document . wr i t e( d. t oLocal eSt r i ng( ) ) ;  
}  
</ SCRI PT> 
</ HEAD> 
<BODY> 
<HR>Dat a e or a: <BR><B> 
<SCRI PT> 
pr i nt _t odays_dat e( ) ;  
</ SCRI PT> 
</ B><HR> 
</ BODY> 
</ HTML> 
 



Esercizio 7 
Introdurre il seguente codice in una pagina web: 
  
<FORM> 
<I NPUT TYPE=" but t on"   
       VALUE=" Cl i ck her e"   
       onCl i ck=" al er t ( ' You c l i cked t he but t on' ) " > 
</ FORM> 
 

Provare  a cambiare il gestore di onClick con una funzione JavaScript che cambia il titolo 
della finestra del browser.   
 

Esercizio 8 
Il seguente codice JavaScript esegue diversi compiti: 

• Dichiara una funzione report_error che viene invocata in caso di errore 
• Installa la funzione report_error come gestore di errori JavaScript 
• Provoca un errore in modo da causare l’ invocazione di report_error 

Analizzare il codice cercando di individuare le varie parti e il relativo funzionamento. 
Introdurre il codice in una pagina e sperimentare variazioni sullo stesso. 
 
<scr i pt > 
var  er r or _count  = 0;  
f unct i on r epor t _er r or ( msg,  ur l ,  l i ne)  
{  
   var  w = wi ndow. open( " " ,                     / /  URL  
                       " er r or " +er r or _count ++,  / /  nome uni co 
                       " r esi zabl e, st at us, wi dt h=625, hei ght =400" ) ;  
   var  d = w. document ;      
   d. wr i t e( ' <DI V al i gn=cent er >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <FONT SI ZE=7 FACE=" hel vet i ca" ><B>' ) ;  
   d. wr i t e( ' OOPS. . . .  A JavaScr i pt  Er r or  Has Occur r ed! ' ) ;  
   d. wr i t e( ' </ B></ FONT><BR><HR SI ZE=4 WI DTH=" 80%" >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <FORM ACTI ON=" mai l t o: emai l @f ake. or g"  METHOD=post ' ) ;  
   d. wr i t e( '  ENCTYPE=" t ext / pl ai n" >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <FONT SI ZE=3>' ) ;  
   d. wr i t e( ' <I >Cl i ck t he " Repor t  Er r or "  but t on t o send a bug 
r epor t . </ I ><BR>' ) ;  
   d. wr i t e( ' <I NPUT TYPE=" submi t "  VALUE=" Repor t  Er r or " >&nbsp; &nbsp; ' ) ;  
   d. wr i t e( ' <I NPUT TYPE=" but t on"  VALUE=" Di smi ss"  
onCl i ck=" sel f . c l ose( ) " >' ) ;  
   d. wr i t e( ' </ DI V><DI V al i gn=r i ght >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <BR>Your  name <I >( opt i onal ) </ I >:  ' ) ;  
   d. wr i t e( ' <I NPUT SI ZE=42 NAME=" name"  VALUE=" " >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <BR>Er r or  Message:  ' ) ;  
   d. wr i t e( ' <I NPUT SI ZE=42 NAME=" message"  VALUE=" '  + msg + ' " >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <BR>Document :  <I NPUT SI ZE=42 NAME=" ur l "  VALUE=" '  + ur l  + 
' " >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <BR>Li ne Number :  <I NPUT SI ZE=42 NAME=" l i ne"  VALUE=" '  + l i ne 
+' " >' ) ;  
   d. wr i t e( ' <BR>Br owser  Ver s i on:  ' ) ;  



   d. wr i t e( ' <I NPUT SI ZE=42 NAME=" ver s i on"  VALUE=" ' +navi gat or . user Agent  
+ ' " >' ) ;  
   d. wr i t e( ' </ DI V></ FONT>' ) ;  
   d. wr i t e( ' </ FORM>' ) ;  
   d. cl ose( ) ;  
   r et ur n t r ue;  
}  
sel f . oner r or  = r epor t _er r or ;  
</ scr i pt > 
 
<scr i pt > 
sel f  = nul l ;  
</ scr i pt > 
 

Esecizio 9 
Il seguente codice HTML e JavaScript consente di generare una form e gestirne gli 
eventi. Analizzare il codice per comprenderne il funzionamento e sperimentare variazioni 
sullo stesso. 
 
<FORM NAME=" ever yt hi ng" >  <! - -  A one- of - ever yt hi ng HTML f or m. . .  - - > 
 <TABLE BORDER CELLPADDI NG=5>   <! - -  . . . i n a bi g HTML t abl e.  - - > 
   <TR> 
     <TD>User name: <BR>[ 1] <I NPUT TYPE=t ext  NAME=" user name"  SI ZE=15></ TD> 
     <TD>Passwor d: <BR>[ 2] <I NPUT TYPE=passwor d NAME=" passwor d"  
SI ZE=15></ TD> 
     <TD ROWSPAN=4>I nput  Event s[ 3] <BR> 
       <TEXTAREA NAME=" t ext ar ea"  ROWS=20 COLS=28></ TEXTAREA></ TD> 
     <TD ROWSPAN=4 ALI GN=cent er  VALI GN=cent er > 
       [ 9] <I NPUT TYPE=but t on VALUE=" Cl ear "  NAME=" cl ear but t on" ><BR> 
       [ 10] <I NPUT TYPE=submi t  NAME=" submi t but t on"  VALUE=" Submi t " ><BR> 
       [ 11] <I NPUT TYPE=r eset  NAME=" r eset but t on"  
VALUE=" Reset " ></ TD></ TR> 
   <TR> 
     <TD COLSPAN=2>Fi l ename:  [ 4] <I NPUT TYPE=f i l e NAME=" f i l e"  
SI ZE=15></ TD></ TR> 
   <TR> 
     <TD>My Comput er  Per i pher al s : <BR> 
       [ 5] <I NPUT TYPE=checkbox NAME=" per i pher al s"  VALUE=" modem" >28. 8K 
Modem<BR> 
       [ 5] <I NPUT TYPE=checkbox NAME=" per i pher al s"  
VALUE=" pr i nt er " >Pr i nt er <BR> 
       [ 5] <I NPUT TYPE=checkbox NAME=" per i pher al s"  VALUE=" t ape" >Tape 
Backup</ TD> 
     <TD>My Web Br owser : <BR> 
       [ 6] <I NPUT TYPE=r adi o NAME=" br owser "  VALUE=" nn" >Net scape 
Navi gat or <BR> 
       [ 6] <I NPUT TYPE=r adi o NAME=" br owser "  VALUE=" i e" >I nt er net  
Expl or er <BR> 
       [ 6] <I NPUT TYPE=r adi o NAME=" br owser "  
VALUE=" ot her " >Ot her </ TD></ TR> 
   <TR> 
     <TD>My Hobbi es: [ 7] <BR> 
       <SELECT mul t i pl e NAME=" hobbi es"  SI ZE=4> 
         <OPTI ON VALUE=" pr ogr ammi ng" >Hacki ng JavaScr i pt  



         <OPTI ON VALUE=" sur f i ng" >Sur f i ng t he Web 
         <OPTI ON VALUE=" caf f ei ne" >Dr i nki ng Cof f ee 
         <OPTI ON VALUE=" annoyi ng" >Annoyi ng my Fr i ends 
       </ SELECT></ TD> 
     <TD al i gn=cent er  val i gn=cent er >My Favor i t e Col or : <BR>[ 8]  
       <SELECT NAME=" col or " > 
         <OPTI ON VALUE=" r ed" >Red        <OPTI ON VALUE=" gr een" >Gr een 
         <OPTI ON VALUE=" bl ue" >Bl ue      <OPTI ON VALUE=" whi t e" >Whi t e 
         <OPTI ON VALUE=" vi ol et " >Vi ol et   <OPTI ON VALUE=" peach" >Peach 
       </ SELECT></ TD></ TR> 
 </ TABLE> 
</ FORM> 
<DI V ALI GN=cent er >        <! - -  Anot her  t abl e- - t he key t o t he one above.  
- - > 
  <TABLE BORDER=4 BGCOLOR=pi nk CELLSPACI NG=1 CELLPADDI NG=4> 
    <TR> 
      <TD ALI GN=cent er ><B>For m El ement s</ B></ TD> 
      <TD>[ 1]  Text </ TD>  <TD>[ 2]  Passwor d</ TD>  <TD>[ 3]  Text ar ea</ TD> 
      <TD>[ 4]  Fi l eUpl oad</ TD> <TD>[ 5]  Checkbox</ TD></ TR> 
    <TR> 
      <TD>[ 6]  Radi o</ TD>  <TD>[ 7]  Sel ect  ( l i st ) </ TD> 
      <TD>[ 8]  Sel ect  ( menu) </ TD>  <TD>[ 9]  But t on</ TD> 
      <TD>[ 10]  Submi t </ TD>  <TD>[ 11]  Reset </ TD></ TR> 
  </ TABLE> 
</ DI V> 
<SCRI PT LANGUAGE=" JavaScr i pt 1. 1" > 
/ /  Thi s  gener i c f unct i on appends det ai l s  of  an event  t o t he bi g 
Text ar ea 
/ /  el ement  i n t he f or m above.  I t  wi l l  be cal l ed f r om var i ous event  
handl er s.  
f unct i on r epor t ( el ement ,  event )   
{  
    var  t  = el ement . f or m. t ext ar ea;  
    var  name = el ement . name;  
    i f  ( ( el ement . t ype == " sel ect - one" )  | |  ( el ement . t ype == " sel ect -
mul t i pl e" ) ) {  
        val ue = "  " ;  
        f or ( var  i  = 0;  i  < el ement . opt i ons. l engt h;  i ++)  
            i f  ( el ement . opt i ons[ i ] . sel ect ed)   
                val ue += el ement . opt i ons[ i ] . val ue + "  " ;  
    }  
    el se i f  ( el ement . t ype == " t ext ar ea" )  val ue = " . . . " ;  
    el se val ue = el ement . val ue;  
    var  msg = event  + " :  "  + name + '  ( '  + val ue + ' ) \ n' ;  
    t . val ue = t . val ue + msg;  
}  
/ /  Thi s  f unct i on adds a bunch of  event  handl er s t o ever y el ement  i n a 
f or m.  
/ /  I t  doesn' t  bot her  checki ng t o see i f  t he el ement  suppor t s t he event  
handl er ,  
/ /  i t  j ust  adds t hem al l .  Not e t hat  t he event  handl er s cal l  r epor t ( )  
above.  
f unct i on addhandl er s( f )  
{  
    f or ( var  i  = 0;  i  < f . el ement s. l engt h;  i ++)  {  
        var  e = f . el ement s[ i ] ;  
        e. oncl i ck = new Funct i on( " r epor t ( t hi s,  ' Cl i ck ' ) " ) ;  



        e. onchange = new Funct i on( " r epor t ( t hi s ,  ' Change' ) " ) ;  
        e. onf ocus = new Funct i on( " r epor t ( t hi s,  ' Focus ' ) " ) ;  
        e. onbl ur  = new Funct i on( " r epor t ( t hi s ,  ' Bl ur ' ) " ) ;  
        e. onsel ect  = new Funct i on( " r epor t ( t hi s ,  ' Sel ect ' ) " ) ;  
    }  
    / /  Speci al  case handl er s f or  t he but t ons:  
    f . c l ear but t on. oncl i ck =  
        new Funct i on( " t hi s . f or m. t ext ar ea. val ue=' ' ;  r epor t ( t hi s ,  
' Cl i ck' ) ; " ) ;  
    f . submi t but t on. oncl i ck =  
        new Funct i on( " r epor t ( t hi s,  ' Cl i ck ' ) ;  r et ur n f al se" ) ;  
    f . r eset but t on. oncl i ck =  
        new Funct i on( " t hi s . f or m. r eset ( ) ;  r epor t ( t hi s ,  ' Cl i ck' ) ;  r et ur n 
f al se" ) ;  
}  
/ /  Act i vat e our  f or m by addi ng al l  possi bl e event  handl er s!  
addhandl er s( document . ever yt hi ng) ;  
</ SCRI PT> 

 

Esercizio 10 
Il seguente esempio riguarda la convalida dei dati di una form. Analizzare il codice 
cercando di comprendere le funzionalità dei vari componenti. Riportare il codice su una 
pagina web e sperimentare variazioni dello stesso. 
 
<SCRI PT LANGUAGE=" JavaScr i pt 1. 1" > 
/ /  A ut i l i t y f unct i on t hat  r et ur ns t r ue i f  a s t r i ng cont ai ns onl y  
/ /  whi t espace char act er s.  
f unct i on i sbl ank( s)  
{  
    f or ( var  i  = 0;  i  < s. l engt h;  i ++)  {  
        var  c  = s. char At ( i ) ;  
        i f  ( ( c  ! = '  ' )  && ( c ! = ' \ n' )  && ( c ! = ' \ t ' ) )  r et ur n f al se;  
    }  
    r et ur n t r ue;  
}  
/ /  Thi s  i s  t he f unct i on t hat  per f or ms f or m ver i f i cat i on.  I t  wi l l  be 
i nvoked 
/ /  f r om t he onSubmi t ( )  event  handl er .  The handl er  shoul d r et ur n 
what ever  
/ /  val ue t hi s  f unct i on r et ur ns.  
f unct i on ver i f y( f )  
{  
    var  msg;  
    var  empt y_f i el ds = " " ;  
    var  er r or s = " " ;  
 
 
    / /  Loop t hr ough t he el ement s of  t he f or m,  l ooki ng f or  al l   
    / /  t ext  and t ext ar ea el ement s t hat  don' t  have an " opt i onal "  
pr oper t y  
    / /  def i ned.  Then,  check f or  f i el ds t hat  ar e empt y and make a l i s t  
of  t hem.  
    / /  Al so,  i f  any of  t hese el ement s have a " mi n"  or  a " max"  pr oper t y  
def i ned,  



    / /  t hen ver i f y t hat  t hey ar e number s and t hat  t hey ar e i n t he r i ght  
r ange.  
    / /  Put  t oget her  er r or  messages f or  f i el ds t hat  ar e wr ong.  
    f or ( var  i  = 0;  i  < f . l engt h;  i ++)  {  
        var  e = f . el ement s[ i ] ;  
        i f  ( ( ( e. t ype == " t ext " )  | |  ( e. t ype == " t ext ar ea" ) )  && 
! e. opt i onal )  {  
            / /  f i r s t  check i f  t he f i el d i s empt y  
            i f  ( ( e. val ue == nul l )  | |  ( e. val ue == " " )  | |  
i sbl ank( e. val ue) )  {  
                empt y_f i el ds += " \ n          "  + e. name;  
                cont i nue;  
            }  
            / /  Now check f or  f i el ds t hat  ar e supposed t o be numer i c .  
            i f  ( e. numer i c  | |  ( e. mi n ! = nul l )  | |  ( e. max ! = nul l ) )  {   
                var  v = par seFl oat ( e. val ue) ;  
                i f  ( i sNaN( v)  | |   
                    ( ( e. mi n ! = nul l )  && ( v < e. mi n) )  | |   
                    ( ( e. max ! = nul l )  && ( v > e. max) ) )  {  
                    er r or s += " -  The f i el d "  + e. name + "  must  be a 
number " ;  
                    i f  ( e. mi n ! = nul l )   
                        er r or s += "  t hat  i s  gr eat er  t han "  + e. mi n;  
                    i f  ( e. max ! = nul l  && e. mi n ! = nul l )   
                        er r or s += "  and l ess t han "  + e. max;  
                    el se i f  ( e. max ! = nul l )  
                        er r or s += "  t hat  i s  l ess t han "  + e. max;  
                    er r or s += " . \ n" ;  
                }  
            }  
        }  
    }  
    / /  Now,  i f  t her e wer e any er r or s,  t hen di spl ay t he messages,  and 
    / /  r et ur n t r ue t o pr event  t he f or m f r om bei ng submi t t ed.  Ot her wi se 
    / /  r et ur n f al se.  
    i f  ( ! empt y_f i el ds && ! er r or s)  r et ur n t r ue;  
    msg  = " ______________________________________________________\ n\ n"  
    msg += " The f or m was not  submi t t ed because of  t he f ol l owi ng 
er r or ( s) . \ n" ;  
    msg += " Pl ease cor r ect  t hese er r or ( s)  and r e- submi t . \ n" ;  
    msg += " ______________________________________________________\ n\ n"  
    i f  ( empt y_f i el ds)  {  
        msg += " -  The f ol l owi ng r equi r ed f i el d( s)  ar e empt y: "   
                + empt y_f i el ds + " \ n" ;  
        i f  ( er r or s)  msg += " \ n" ;  
    }  
    msg += er r or s;  
    al er t ( msg) ;  
    r et ur n f al se;  
}  
</ SCRI PT> 
<! - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
- - -  
     Her e' s  a sampl e f or m t o t est  our  ver i f i cat i on wi t h.  Not e t hat  we 
     cal l  ver i f y( )  f r om t he onSubmi t ( )  event  handl er ,  and r et ur n 
what ever  
     val ue i t  r et ur ns.  Al so not e t hat  we use t he onSubmi t ( )  handl er  as 



     an oppor t uni t y  t o set  pr oper t i es on t he f or m obj ect s t hat  ver i f y( )  
     wi l l  use i n t he ver i f i cat i on pr ocess.   
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
- - - > 
<FORM onSubmi t ="  
    t hi s . f i r s t name. opt i onal  = t r ue;  
    t hi s . phonenumber . opt i onal  = t r ue;  
    t hi s . z i p. mi n = 0;  
    t hi s . z i p. max = 99999;  
    r et ur n ver i f y( t hi s) ;  
" > 
Fi r s t  name:  <I NPUT TYPE=t ext  NAME=" f i r st name" > 
Last  name:  <I NPUT TYPE=t ext  NAME=" l ast name" ><BR> 
Addr ess: <BR><TEXTAREA NAME=" addr ess"  ROWS=4 COLS=40></ TEXTAREA><BR> 
Zi p Code:  <I NPUT TYPE=t ext  NAME=" zi p" ><BR> 
Phone Number :  <I NPUT TYPE=t ext  NAME=" phonenumber " ><BR> 
<I NPUT TYPE=submi t > 
</ FORM> 

 
 


